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- Niflos y nifias,
sqderéis saper como encontrar [os
ibros en la biblioteca?

Prestad atencion.
Es facifisimo

....
o e

Todos los libros tienen en el lomo una
etiqueta que nos ayddard a encontrar (o gue
aderemos.

El tejuelo: indica dbnde se coloca
en la estanteria, quién es el auton
g el titulo del libro.

El color: nos muestra para qué
edades (aproximadamente) es €l
ibro.

El icono:nos orienta acerca de
o que trata el libro (sies de
aventdras, misterio..)

L os libros que tratan de
materias (matemdticas,
geogratia..) no llevan icono, sélo
el tejuelo.

| os cOmics llevan el tejuelo
normal, no llevan color porque se
pueden leer a todas las eaaaes.




EL COLOR

- Hemos Usado cdatro colores:

El amarillo sefiala los libros apropiados para
nifios g nifias de 0 a 5 afos.

. Fl verde para nifios g nifias de © a 9 afios.

. El naranja para chicos y chicas de 10 a 12
anos.

. El rojo, de 12 afios en adelante, json los
juveniles! Estén en la planta 1% con los libros
de los mayores.

- LOS ICOINOS _

Junto al color, verds impreso dn icono, que
puede ser cdalqdiera de los que agdl ves:
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Icono aventura

Sirve para sefialar aguellos cuentos, relatos
o novelas gde nos cdentan historias
emocionantes, arriesgadas, peligrosas.

Fiemplo: libros de piratas, de caballeros, ae
vigjes maravilosos.. Libros en los aue abunaan
la emocidn g el peligro.




' Icono ciencia ficcion By

Con este icono encontraremos aquellos
obras que nos hablan de vigjes espaciales,
descubrimientos cientificos, seres que viven
en tiempos futuros y con tecnologias muy
avanzadas..

l Icono emociones |

Todo lo gue tiene qde ver con las relaciones
socidles y familiares y con las emociones:

a familia, el amor la amistad. los celos..

Para saber més del mundo g del lugar en el

ade vivimos: la ciddad, otros pdises, culturas..

Icono tantasia Hﬁm - L I

Con el capalito daao encontraremos aguelos

ibros age nos hablardn de seres maravilosos,
como las hadas, los elfos, los brdjos, lamagia.




Icono humor

‘Nadie mejor que Mortadelo para guiarnos
entre los libros de hdmor, jpara pasérselo
geniall

Para pasar un rato de miedo, vampiros,
espectros, hombres [obo, muertos vivientes..
castillos encantados y puertas aue chirrion.
iQué sustol

ST g,
Icono naturaleza :li

Relatos de animales, plantas , la relacidn del
hombre con el medio ambiente..

' Tcono roméntico ‘q "

Esté claro, con Cupido llegamos al amon
iAh, qué bonitol

| Icono aprendo

Aprendizaje de hdbitos persondles y primeros
contactos con las letras, los ndmeros, las
formas, los colores.




EL TEJUELO

Nos indica ddnde se coloca el libro en la
estanteria, quién es el autor g el titulo.

| a materia se expresa mediante dn ndmero.
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1. Filosofia, psicologi’o..,.

G,
:-‘:;::- ?????

3. Ciencias socidles: la poblacion, educacion,
costumbres..

5. Mateméticas y ciencias natdrales: fisica,
\qdimica, las plantas, los animales..

6. Ciencias aplicadas: medicina, electrdnica,
0s ordenadores, el telégrafo, el teléfono..
1. Arte, araqditectdra, Fofogr‘aﬁa, mdsica,
. juegos, deportes..

. 8. Linguistica. Filologia. Literatdra.

. 9. Geografia. Biografias. Historia.

J




Fi: Elibro “Juegos ofimpicos” de Fernando
Alvarez, tendrd el siguiente tejuelo

La I nos indica que es un libro infantil

El 7 la materia de la gde trata.

| as tres primeras letras ael apellido ael
adtor van en maydscudlas.

|.as tres primeras letras ael titulo en
mindscdlas.
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